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INTRODUZIONE

KidiZoom® FUN FX & una fotocamera digitale divertente, resistente

e facile da usare, pensata per scattare foto e registrare video in modo
semplice e creativo. Grazie alla nuova lente girevole, puoi aggiungere
fantastici effetti speciali alle tue immagini. E presente anche una
modalita selfie che aiuta a scattare autoritratti automaticamente. Include
tanti strumenti creativi per personalizzare le foto con cornici, timbri ed
effetti divertenti. Puoi persino creare immagini in stile fumetto e video in
stop-motion! Inoltre, puoi registrare la tua voce con personaggi buffi e
divertirti con quattro giochi integrati.

CARATTERISTICHE

Tasto Mirini
di scatto

Lente
girevole

Alloggiamento
per scheda di
memoria

Porta USB
(non idonea per la carica)

Tasti direzionali

Tasti
Zoom

Tasto OK

Tasto
Elimina
Tasto
Home Tasto
accensione/

Microfono I spegnimento




LA CONFEZIONE INCLUDE

¢ KidiZoom® FUN FX
¢ Cinturino da polso

¢ Guida rapida
AVVERTENZA:

Per la sicurezza del tuo bambino, rimuovi tutti gli elementi
dellimballaggio come nastri adesivi, buste e fogli di plastica, fascette,
etichette di imballaggio, clip di plastica, cavi e viti. Non fanno parte del
giocattolo.

Leggere e conservare questo manuale di istruzioni perché contiene
informazioni importanti.

Questo giocattolo deve essere collegato solo a dispositivi
contrassegnati da uno dei seguenti simboli: 3] o <>

Fenomeni ambientali

L’elettricita statica puo causare il malfunzionamento di KidiZoom® FUN
FX. Nel caso in cui KidiZoom® FUN FX non funzioni correttamente a
causa dell’elettricita statica, ripristinare il sistema tenendo premuto il
tasto di accensione/spegnimento per 5 secondi. Nel raro caso di
una scarica elettrostatica, I'unita potrebbe non funzionare correttamente
e perdere i dati memorizzati; sara quindi necessario ripristinare il
dispositivo rimuovendo e reinstallando le batterie.

USB TYPE-C® e USB-C® sono marchi registrati di USB Implementers
Forum.

CARATTERISTICHE

Schermo LCD TFT a colori da 2,4”
Risoluzione 16 MP : 4800 x 3600 (Interpolazione)
massima foto 2 MP : 1600 x 1200

0.3 MP: 640 x 480

Risoluzione video | 320 x 240
640 x 480 (Nessun effetto disponibile quando si
utilizza una scheda di memoria)

Durata massima 5 minuti per video
video




Zoom digitale

4X

Messa a fuoco

da 45cm circa

Memoria interna

Memoria interna da 128 MB (condivisa con
i dati di sistema; la memoria effettivamente
disponibile per 'utente sara inferiore)

capacita scheda di
memoria

Formato file Video: AVI (Motion JPEG)
Foto: JPEG standard baseline

Connessione Porta USB Type-C integrata per il collegamento
al computer

Formato e Si consiglia I'utilizzo di schede microSD /

microSDHC (non incluse) con capacita da 1 GB
a32GB

Batterie

4 X AA (AM-3/LR6) (batterie non incluse)

Temperatura di
esercizio

0-40°C

CAPACITA DI ARCHIVIAZIONE

INDICATIVA

Media Qualita Memoria | Scheda da | Scheda da
interna 16GB 32GB
Foto 0,3 MP 590 167.700 335.500
2 MP 110 31.800 63.700
16 MP 70 19.900 39.800
320x240 3 910 1.830
Video (min)
640x480 N/A 370 750

Nota: i valori sopra indicati sono approssimativi. La quantita effettiva
dipende dalle condizioni di utilizzo. La durata massima dei video € di 5

minuti per file.




OPERAZIONI PRELIMINARI
DESCRIZIONE DEL PRODOTTO E DEI
PULSANTI

Tasto Accensione/Spegnimento
Premere questo tasto per accendere o spegnere la fotocamera.

Lente girevole ):
Ruotare la lente rﬁér utilizzare gli effetti speciali nelle modalita Foto o
Video.

Tasto Home

Premere questo tasto per accedere al Menu principale o tornare al
sottomenu precedente.

Tasti direzionali = <:> -

Premere questi tasti per spostare il cursore ed effettuare una selezione.
Tasto OK

Premere questo tasto per confermare una scelta o un’azione.

Suggerimento: il tasto OK puo essere utilizzato anche per scattare
una foto in modalita Foto e per avviare o interrompere la registrazione
in modalita Video.

Tasto Elimina
Premere questo tasto per eliminare il file selezionato.

Tasto scatto @

Premere questo tasto per scattare una foto oppure per avviare e
interrompere una registrazione video.

Tasti Zoom
Premere questi tasti per ingrandire o ridurre 'immagine.

Suggerimento: i tasti Zoom possono essere utilizzati anche per
regolare il volume quando la funzione zoom non & disponibile.

Alloggiamento per scheda di memoria [micesbr
Inserire qui una scheda microSD per espandere la memoria.
Porta USB [usa »

Collegare un cavo USB Type-C (non incluso) a questa porta per
connettere il dispositivo al computer.



ALIMENTAZIONE

RIMOZIONE E INSTALLAZIONE DELLE BATTERIE

1. Assicurarsi che il dispositivo sia spento.

2. Individuare i coperchi del vano batterie sulle impugnature della
fotocamera, utilizzare un cacciavite per allentare le viti e quindi aprire
i coperchi del vano batterie.

3. Se sono presenti batterie usate, rimuovere le batterie dal dispositivo
premendo sull’estremita di ogni batteria.

4. Installare 4 batterie 1.5V AA (LR6) nuove seguendo lo schema
allinterno dello scomparto delle batterie. (Per avere prestazioni

migliori si consigliano batterie alcaline o ricaricabili Ni-MH
completamente cariche.)

5. Riposizionare il coperchio della batteria e serrare la vite per fissarla.
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ATTENZIONE:
E necessaria la presenza di un adulto per l'installazione delle batterie.
Tenere le batterie lontano dalla portata dei bambini.

Le operazioni di inserimento e sostituzione delle batterie devono essere
effettuate da un adulto.

Non cercare di aprire le batterie.
Le batterie devono essere sostituite da un adulto.

IMPORTANTE: INFORMAZIONI SULLE BATTERIE

* Le batterie devono essere inserite rispettando la corretta polarita. (+
e-)



¢ Batterie nuove e usate non devono essere mischiate.

* Diversi tipi di batterie (alcaline, standard carbon-zinc o ricaricabili)
non devono essere mischiate.

* Sono raccomandate solo batterie dello stesso tipo o equivalenti.
* | morsetti di alimentazione non devono essere cortocircuitati.

* Togliere le batterie dal dispositivo se si intende riporlo per un lungo
periodo.

¢ Le batterie scariche devono essere rimosse dal giocattolo.

* Le batterie scariche devono essere gettate negli appositi contenitori.
Non gettare le batterie nel fuoco, potrebbero esplodere o perdere
liquido.

BATTERIE RICARICABILI RIMOVIBILI

* Le batterie ricaricabili devono essere rimosse dal giocattolo prima di
essere ricaricate.

* Le batterie ricaricabili devono essere ricaricate sotto la supervisione
di un adulto.

¢ Le batterie non ricaricabili non devono essere ricaricate.

INFORMAZIONI PER GLI UTENTI DI APPARECCHI
ELETTRICI (DIRETTIVA 2012/19/UE)

Il simbolo del cassonetto barrato segnala che
I'apparecchiatura alla fine della propria vita utile non & un
rifiuto generico urbano e il consumatore dovra conferirlo

alle piazzole rifiuti speciali del proprio comune di residenza
oppure a) riconsegnarla al rivenditore all’atto dell’acquisto di
una nuova AEE ai sensi dell’articolo 5, comma b, in ragione
di 1 per 1, b) e previsto invece il conferimento gratuito senza
alcun obbligo di acquisto per i RAEE di piccolissimo volume
(dimensioni esterne inferiori a 25cm in negozi al dettaglio
con superficie di vendita di AEE di almeno 400m2) ai sensi
dellarticolo 5, comma c. Il corretto conferimento del rifiuto
contribuisce a evitare possibili effetti negativi sul’ambiente

e sulla salute, favorendo inoltre il riutilizzo e/o riciclo dei
materiali di cui & composta I'apparecchiatura. Lo smaltimento
abusivo del prodotto da parte dell’'utente comporta
I'applicazione delle sanzioni di cui alla corrente normativa di
legge. Per maggiori informazioni relativamente alla raccolta
dei rifiuti speciali, contattare le autorita locali competenti.



INFORMAZIONI SUL RICICLAGGIO DELLE BATTERIE

Aiuta 'ambiente smaltendo le batterie in maniera
responsabile. Il simbolo del bidone della spazzatura con

la croce indica che le batterie non devono essere smaltite
insieme al resto dei comuni rifiuti domestici, in quanto
potrebbero contenere sostanze potenzialmente dannose per

HE ambiente e la salute. Rimuovere le batterie scariche dal
giocattolo e conferirle negli appositi punti di raccolta.

STATO DELLE BATTERIE

Quando sullo schermo appare l'icona di batteria scarica 1, si consiglia
di sostituire le batterie con un nuovo set il prima possibile. Quando
sullo schermo appare l'icona di batterie esaurite {24, il dispositivo
potrebbe non funzionare correttamente. Prima di continuare a utilizzare
il prodotto, € necessario installare batterie nuove.

SPEGNIMENTO AUTOMATICO

Per preservare la durata delle batterie, KidiZoom® FUN FX si spegne
automaticamente dopo 3 minuti di inattivita oppure dopo 5 minuti
nella schermata principale di Effetti vocali. Nelle altre modalita, lo
spegnimento automatico avviene dopo 2 minuti di inattivita.

INSTALLAZIONE DELLA SCHEDA DI MEMORIA

¢ KidiZoom® FUN FX & compatibile con schede di memoria microSD/
microSDHC fino a 32 GB.

¢ Assicurarsi che la fotocamera sia
spenta.

* |ndividuare I'alloggiamento per
la scheda di memoria nella parte
inferiore della fotocamera.

¢ Sollevare la copertura in gomma.

¢ Inserire la scheda di memoria
(non inclusa) come illustrato. Una
volta rilevata e pronta all’'uso, la scheda di memoria verra impostata
automaticamente come memoria predefinita.

* Perrimuovere la scheda di memoria dall’alloggiamento, assicurarsi
che la fotocamera sia spenta, quindi premere una volta la scheda per
espellerla.




Nota: quando viene utilizzata una scheda di memoria, i dati salvati nella
memoria interna non possono essere visualizzati dalla fotocamera a
meno che la scheda di memoria non venga rimossa. Per evitare la
perdita accidentale dei dati, assicurarsi di aver effettuato il backup
di tutti i dati importanti presenti sulla scheda di memoria prima
dell'utilizzo.

PER INIZIARE A UTILIZZARE
KIDIZOOM® FUN FX

* Premere il tasto Accensione/Spegnimento per accendere la
fotocamera.

¢ Alla prima accensione, verra richiesto di selezionare la lingua.
Successivamente, impostare la data e I'ora per completare la
configurazione iniziale. Se si desidera modificare in seguito la lingua,
la data o I'ora, accedere al menu Impostazioni.

¢ La fotocamera entrera quindi direttamente in modalita Foto e sara
possibile iniziare a scattare fotografie.

¢ Premere il tasto Home per accedere al Menu principale, da cui &
possibile selezionare le altre attivita.

* Premere nuovamente il tasto Accensione/Spegnimento per
spegnere il dispositivo.

REGOLAZIONE DEL VOLUME

E possibile regolare il volume dell’altoparlante della fotocamera dal
menu Impostazioni, nella sezione Volume. | tasti Zoom possono
inoltre essere utilizzati come scorciatoia per regolare il volume nelle
modalita in cui la funzione Zoom non é disponibile.



COME FISSARE IL CINTURINO DA
POLSO

Passaggio 1:

Individuare I'asola
all'estremita del cinturino.
Inserirla nella fessura
dietro il supporto e quindi
spingerla attraverso
'apertura.
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Passaggio 2:

Far passare I'estremita
del cinturino attraverso
'asola e tirarla
completamente.

Passaggio 3:

Assicurarsi che 'asola sia ben
fissata attorno al supporto.




CONNESSIONE AL COMPUTER

E possibile collegare la porta USB della fotocamera a un computer
PC o Mac utilizzando un cavo USB Type-C (non incluso). Una volta
collegata, sara possibile trasferire file tra la fotocamera e il computer.
Compariranno due unita rimovibili denominate “VTech 5947” e

“VT SYSTEM”. “VTech 5947” & destinata all’archiviazione dei dati
dell'utente, mentre “VT SYSTEM” contiene dati di sistema e non e
accessibile.

* | file foto e video acquisiti dalla fotocamera si trovano nelle
sottocartelle, ad esempio 100VTECH, all'interno della cartella DCIM.

» | file vocali registrati dalla fotocamera si trovano nella cartella VOICE.

Nota: se nella fotocamera & inserita una scheda di memoria, I'unita
rimovibile mostrera solo il contenuto della scheda di memoria.

Per trasferire file foto o video sulla fotocamera, aprire la cartella
DOWNLOAD e copiare i file nelle rispettive sottocartelle PHOTO o
VIDEO.

Nota: non trasferire su KidiZoom® FUN FX file foto o video creati
con altre fotocamere, poiché i relativi formati potrebbero non essere
compatibili.

Per evitare possibili danni a KidiZoom® FUN FX:

¢ Quando il cavo USB (non incluso) non & collegato alla fotocamera,
assicurarsi che la copertura in gomma della porta USB copra
completamente la porta stessa.

* Assicurarsi che la copertura in gomma dello slot per scheda microSD
sia correttamente posizionata.

Nota: una volta collegata la fotocamera al computer, non inserire né
rimuovere la scheda di memoria e non scollegare la fotocamera durante
il trasferimento dei file. Al termine, seguire la procedura prevista dal
proprio sistema per la rimozione sicura dell’hardware dal computer.
Successivamente sara possibile scollegare fisicamente la fotocamera
dal computer.



Requisiti di connessione al computer

PC: Microsoft® Windows® 11 o versioni successive. Macintosh: macOS
10.13 o versioni successive. Porta USB richiesta.

Microsoft® e i loghi Windows sono marchi di Microsoft Corporation negli
Stati Uniti e in altri paesi. Macintosh e i loghi

Mac sono marchi di Apple Inc. negli Stati Uniti e in altri paesi. Tutti gli
altri marchi appartengono ai rispettivi proprietari.

MODALITA
MENU HOME

* Premere il tasto Home per accedere al Menu
principale e selezionare una modalita.
;
* Premere i tasti direzionali 29+ per selezionare

una modalita, quindi premere il tasto OK per
accedere alla modalita selezionata.

1. FOTOCAMERA ('

In modalita Fotocamera & possibile scattare foto standard, selfie o

immagini con effetti speciali.

¢ Tenendo la fotocamera ben ferma, premere il tasto di scatto @
oppure il tasto OK per scattare una foto.

* Premere i tasti Zoom per utilizzare la funzione zoom digitale.

¢ Per visualizzare le foto scattate, premere il tasto direzionale Su
per accedere alla modalita Riproduzione.

Effetti fotografici

¢ Per aggiungere effetti speciali, premere i
tasti direzionali Sinistra () o Destra (&) per
selezionare un effetto oppure premere il tasto
direzionale Giu (©) per accedere al menu
Effetti fotografici e selezionare un effetto per
categoria.

“




« E possibile scattare selfie automaticamente selezionando la
modalita Selfie. Posizionarsi davanti alla fotocamera e attendere il
segnale acustico; la fotocamera avviera quindi il conto alla rovescia
e scattera automaticamente una foto. Assicurarsi che le condizioni
di illuminazione siano adeguate e che la fotocamera sia posizionata
correttamente affinché il rilevamento del volto funzioni in modo
ottimale. Se la fotocamera non rileva alcun volto, scattera comunque
automaticamente una foto dopo alcuni secondi.

¢ In modalita Fotocamera, € possibile unire piu
immagini selezionando Collage. Per prima
cosa, premere i tasti direzionali Sinistra (<) o -
Destra () per selezionare uno stile. Una volta
selezionato, scattare foto ai propri amici o a e -
sé stessi in ciascuna cornice numerata. Se si
desidera ripetere I'ultima cornice, premere il tasto Elimina

* In modalita Sequenza foto, € possibile scattare 3 foto in rapida
successione.

Lente girevole

E possibile ruotare la lente per utilizzare diversi filtri
con effetti speciali e creare immagini sorprendenti.

2. VIDEO &

In modalita Video, premere il tasto di scatto @
oppure il tasto OK per avviare la registrazione.
Premere nuovamente uno dei due tasti per

interrompere la registrazione. Dopo aver terminato !“"{f

la registrazione, premere il tasto OK per i :h'
P A

visualizzare il video registrato.

e Per aggiungere una cornice animata, premere
i tasti direzionali Sinistra () o Destra () per scorrere le opzioni
disponibili prima della registrazione.

Nota: non & possibile modificare la cornice animata selezionata
durante la registrazione.

¢ Premere i tasti Zoom per utilizzare la funzione zoom digitale.

* Per visualizzare i video registrati, premere una volta i tasti
direzionali Su (©) o Gill () per accedere alla modalita
Riproduzione.

« E possibile ruotare la lente per utilizzare diversi filtri con effetti
speciali e creare fantastici video.



3. RIPRODUZIONE (@

In modalita Riproduzione & possibile visualizzare tutte le foto e i video
realizzati. Premere i tasti direzionali Su (©) o Giu (0) per visualizzare
il file precedente o successivo. Premere il tasto Zoom indietro [ | per
ridurre 'immagine e visualizzare i file in miniatura. Premere quindi il
tasto Zoom avanti | per tornare alla visualizzazione a schermo intero.
Visualizzazione di una foto
¢ Durante la visualizzazione di una foto, premere il tasto Zoom avanti
. . . . . . . . Y
per ingrandire 'immagine. Premere i tasti direzionali ¢ per
spostarsi all'interno della foto. Premere il tasto Zoom indietro
per ridurre 'ingrandimento oppure il tasto OK per selezionare la
dimensione di visualizzazione.
Visualizzazione di un video
¢ Premere il tasto OK per avviare la riproduzione del video. Durante
la riproduzione, premere i tasti direzionali Sinistra (<) e Destra
per selezionare la velocita di riproduzione 1X/2X/4X.
Visualizzazione di una foto panoramica
* Premere il tasto OK per avviare la visualizzazione e utilizzare
i tasti direzionali Sinistra () e Destra (>) per spostarsi all'interno
della foto.
Eliminazione di una foto o di un video
¢ Durante la visualizzazione di una foto o di un video, premere il tasto

Elimina per accedere al menu Elimina e scegliere se eliminare
il file corrente oppure tutte le foto e i video.

4. GlocHI &

KidiZoom® FUN FX include quattro giochi integrati.
A. Rana salterina

Aiuta la rana a tornare a casa sana e salva! Premi

il tasto OK al momento giusto per farla saltare

fino a casa. Raccogli le stelle lungo il percorso per
ottenere punti extra.

B. Missione in motoscafo

C’e spazzatura in tutto 'oceano! Ripuliamolo insieme!
Premi i tasti direzionali Su (©) o Giu () per guidare
il motoscafo, evitare gli ostacoli e raccogliere i rifiuti.




C. Giardino fiorito
Usa il tuo ingegno per piantare il giardino in un
solo passaggio senza calpestare i fiori. Premi i
tasti direzionali . per scegliere il percorso.
Nei livelli successivi, le caselle di terreno crepato
permettono di passarci sopra due volte.

D. Puzzle
Risolvi divertenti puzzle composti da immagini
buffe o persino dalle tue foto! Premi i tasti
direzionali £8% per spostare le tessere e
ricomporre 'immagine prima che il tempo scada.

5. STUDIO CREATIVO (3

Effetti vocali

Guarda divertenti personaggi animarsi e parlare con la tua voce.

e Premi i tasti direzionali Su (©) o Giu () per
selezionare un personaggio. Per creare un avatar
personalizzato, seleziona l'ultimo avatar a forma
di fumetto, quindi scegli 'icona Fotocamera
per scattare una nuova foto oppure seleziona una
foto dalle immagini salvate.

* Nella schermata principale, parla al personaggio per sentirlo ripetere
la tua voce con effetti animati.

¢ Seleziona 'icona Registrazione . per registrare la tua voce.
Al termine della registrazione verra visualizzato I'elenco delle
registrazioni effettuate.

e Seleziona licona Espressione @ per modificare 'umore dell’avatar.

e Seleziona l'icona Playlist @ per riascoltare o eliminare le
registrazioni.

e

NOTA: 'animazione del personaggio e I'effetto di modifica della voce
non sono disponibili quando il file audio viene trasferito e riprodotto su
un computer.




Presentazione musicale |_E-"_h||

In questa modalita & possibile visualizzare le foto salvate sulla

fotocamera come presentazione con musica di sottofondo. Premere il

tasto OK per modificare le impostazioni:

¢ Musica di sottofondo: scegliere tra quattro brani oppure disattivare la
musica.

¢ Casuale: attivato o disattivato.
¢ Ritardo: impostare il tempo di visualizzazione tra una foto e l'altra.

Stile fumetto |
In questa modalita & possibile scattare una foto

oppure selezionare una foto esistente e trasformarla \j\ ) , , . -

in un disegno in stile fumetto. Per prima cosa, :

E—

e
scattare una foto oppure selezionare una foto l \
gia salvata. L'immagine scelta verra convertita et ﬁ
automaticamente nel primo stile fumetto disponibile;

premere i tasti direzionali =<:J= per selezionare uno

stile diverso oppure regolare l'intensita dell’effetto su tre livelli. Premere
il tasto OK per confermare e accedere alla schermata successiva,
dove sara possibile applicare una cornice alla foto per completare la
creazione.

Foto panoramiche [&

Dopo aver visualizzato 'animazione introduttiva, premere il

tasto OK per accedere alla schermata di acquisizione e scattare
da due a cinque foto da unire in un’unica immagine panoramica. Le
foto panoramiche completate possono essere visualizzate in modalita
Riproduzione.

Fotoritocco .Eﬁ"

Con Fotoritocco & possibile aggiungere cornici, timbri ed effetti speciali
alle foto. Selezionare una foto e scegliere una delle funzioni di modifica
per iniziare.

Cornici
Selezionare questa funzione per aggiungere una cornice alla foto.
Timbri

Selezionare questa funzione per aggiungere un timbro alla foto,
modificarne la dimensione e spostarlo allinterno dellimmagine.



Effetti speciali ()

Selezionare questa funzione per aggiungere un effetto speciale
alla foto. Per alcuni effetti &€ possibile modificare la dimensione e la
posizione dell’effetto.

Nota: la generazione di un effetto speciale sulla fotocamera potrebbe
richiedere piu di un minuto.

Annulla

Selezionare questa funzione per annullare I'ultima operazione di
modifica.

e Salva

Selezionare questa funzione per salvare la foto appena modificata
come nuovo file.

Nota: il processo di salvataggio di una foto modificata con un effetto
speciale potrebbe richiedere piu di un minuto.

Crea animazioni E]

Questo strumento ti guida nella creazione delle tue
animazioni fotografiche personalizzate. Accedendo
alla schermata di selezione progetto troverai un
progetto dimostrativo. Da questa schermata &
possibile riprodurre un’animazione, modificarla
oppure avviare un nuovo progetto.

Nota: il progetto dimostrativo & fornito solo a scopo illustrativo e non
puo essere modificato, eliminato o salvato come video.

* Nuovo progetto E’

Dalla schermata di anteprima € possibile premere il tasto di scatto
oppure il tasto OK per scattare le foto che costituiranno

i fotogrammi dell’animazione. Dopo ogni foto apparira una

sovrapposizione semitrasparente che aiutera ad allineare lo scatto

successivo. Una volta terminato, utilizzare i tasti direzionali =§>= per

selezionare 'icona di conferma, visualizzare I'animazione e modificarne

le impostazioni.

¢ Riproduzione dell’animazione

In questa schermata ¢ possibile visualizzare in anteprima I'animazione
creata. Durante la riproduzione, premere il tasto OK per
interrompere la visualizzazione e tornare alla schermata di selezione
progetto.




¢ Modifica I’'animazione Q

Qui e possibile modificare ulteriormente il progetto.

u Aggiungi fotogrammi

Scatta altre foto dopo I'ultimo foto-
gramma acquisito (numero massimo di
fotogrammi = 100)

u Riproduci I'animazione

Visualizza I'anteprima dell’animazione
con musica di sottofondo.

m Salva come video

Salva I'animazione come video (file
AVI) per visualizzarla o condividerla
su un computer. (Il salvataggio
dell’animazione come video potrebbe
richiedere alcuni minuti.)

H Opzioni avanzate

Modifica:
¢ Velocita dell’animazione
¢ Musica di sottofondo

¢ Sovrapposizione fotogrammi attivata/
disattivata

H Indietro

Torna alla schermata di selezione del
progetto.

Nota: per eliminare un fotogramma selezionato, premere il tasto
Elimina per visualizzare il menu Elimina, quindi selezionare “Si”

per confermare e continuare.

6. IMPOSTAZIONI {'@-

e Volume
Premere i tasti direzionali Su
¢ Luminosita

Premere i tasti direzionali Su
del display.
¢ Memoria

o Giu (©) per regolare il volume.

o Giu (©) per regolare la luminosita

In questa sezione & possibile controllare lo stato della memoria interna
della fotocamera o della scheda di memoria (se inserita). In questa
impostazione sono disponibili due funzioni avanzate:




' Formatta

Questa funzione cancellera tutti i dati presenti nella memoria interna o
nella scheda di memoria, se inserita.

!4 Ripristino impostazioni di fabbrica

Il ripristino delle impostazioni di fabbrica cancellera i contenuti salvati
nella memoria interna e ripristinera tutte le impostazioni di sistema ai
valori predefiniti di fabbrica, ad esempio indice dei file, risoluzione delle
foto e livello dei giochi.

Dopo aver selezionato una di queste opzioni, verra richiesto di
confermare la scelta. Seguire le istruzioni visualizzate sullo schermo
per confermare |'operazione.

Nota: quando viene utilizzata una scheda di memoria, i dati salvati
nella memoria interna non possono essere visualizzati dalla fotocamera
fino alla rimozione della scheda microSD. Se la memoria interna di
KidiZoom® FUN FX € quasi piena oppure se gli indici dei file sono
esauriti, si consiglia di eseguire il backup di tutti i file della memoria
interna sul computer. Successivamente, eliminare i file dalla memoria
interna della fotocamera per liberare spazio.

¢ Risoluzione foto

Consente di selezionare la risoluzione massima delle foto. Per ulteriori
dettagli, fare riferimento alle sezioni Specifiche del prodotto e Capacita
di archiviazione.

¢ Frequenza illuminazione interna

Il valore predefinito & impostato in base alla frequenza della corrente
alternata della propria area geografica; si consiglia di mantenere
I'impostazione predefinita, salvo in caso di viaggio all’estero.

e Data e ora

Questo menu mostra la data e I'ora correnti. Per modificare queste
impostazioni, premere il tasto OK e regolare i valori nella
schermata successiva.

e Lingua

Questo menu mostra la lingua attualmente selezionata. Per modificare
la lingua, selezionare quella desiderata e premere il tasto OK per
confermare la scelta.



¢ Controllo parentale

Seguire le istruzioni visualizzate sullo schermo per accedere a queste
impostazioni e disattivare i giochi oppure impostare un limite di tempo
giornaliero. Per impostazione predefinita non € attivo alcun limite di
tempo. E possibile impostare un limite di 15, 30, 60 0 90 minuti al
giorno. Una volta raggiunto il limite di tempo, i giochi non saranno piu
accessibili fino al giorno successivo. Quando i giochi sono disattivati, le
icone nel Menu principale verranno visualizzate con una configurazione
leggermente diversa.

Suggerimento: questa funzione & pensata per i genitori di bambini che
non sanno ancora leggere, poiché I'accesso alle impostazioni avviene
seguendo semplici istruzioni visualizzate sullo schermo.

CURA E MANUTENZIONE

1. Pulire la fotocamera utilizzando un panno leggermente umido.

2. Tenere la fotocamera lontano dalla luce diretta del sole e da qualsiasi
fonte diretta di calore.

3. Rimuovere le batterie quando la fotocamera non viene utilizzata per
un lungo periodo di tempo.

4. Non far cadere la fotocamera su superfici dure e non esporla
all’umidita né immergerla in acqua.



RISOLUZIONE DEI PROBLEMI

Consultare questa sezione in caso di difficolta nell’utilizzo di KidiZoom®

FUN FX.

Problema

Soluzione

La fotocamera
ha smesso di
funzionare

1. Lasciare la fotocamera senza batterie per
alcuni minuti, quindi reinserire le batterie.

2. Accendere il dispositivo. La fotocamera
dovrebbe ora funzionare nuovamente
correttamente.

3. Se il dispositivo continua a non funzionare,
sostituire le batterie con un set di batterie
nuove.

L’immagine
acquisita non e
nitida

1. Verificare che la fotocamera venga
mantenuta ferma durante lo scatto.

2. Assicurarsi che le condizioni di illuminazione
del’ambiente siano adeguate.

3. Controllare che la protezione della lente della
fotocamera sia pulita.

Impossibile Controllare i collegamenti del cavo USB tra la
collegare il fotocamera e il computer e verificare la corretta
dispositivo al procedura di collegamento descritta in questo
computer manuale.
Impossibile Verificare se la scheda di memoria & piena.
salvare i file Se non ¢ inserita alcuna scheda di memoria,
controllare la memoria interna di KidiZoom®
FUN FX.
Impossibile Verificare che i file scaricati siano stati salvati
visualizzare i nella directory corretta di KidiZoom® FUN FX.
file video o foto Le foto devono essere salvate nella cartella
scaricati DOWNLOAD/PHOTO, mentre i video devono

essere salvati nella cartella DOWNLOAD/
VIDEO di KidiZoom® FUN FX quando il
dispositivo & collegato a un computer.




Lo schermo
visualizza
immagini in modo
errato

. Spegnere la fotocamera e lasciarla senza

batterie per alcuni minuti, quindi reinserire le
batterie.

. Accendere il dispositivo. La fotocamera

dovrebbe ora funzionare nuovamente
correttamente.

. Se il dispositivo continua a non funzionare,

installare un set di batterie completamente
nuove

La scheda di
memoria non
viene rilevata

. Verificare che la scheda di memoria sia

inserita correttamente.

. Verificare che la scheda di memoria sia

di un tipo supportato. La fotocamera
supporta esclusivamente schede microSD o
microSDHC.

. Verificare che il file system della scheda di

memoria sia FAT o FAT32. KidiZoom® FUN
FX non supporta file system NTFS o exFAT.
Prima di utilizzare la scheda di memoria con
KidiZoom® FUN FX, eseguire il backup di
tutti i dati importanti e formattarla con file
system FAT o FAT32.




COME SCATTARE UNA BELLA FOTO

Sei pronto a divertirti scattando foto? Ecco alcuni consigli per ottenere i
migliori risultati con la tua nuova KidiZoom® FUN FX.

Passaggio 1

Per prima cosa, infila il cinturino da polso alla mano per tenere la
fotocamera in modo corretto e sicuro.

Passaggio 2

Esistono due modi per visualizzare 'immagine prima di scattare una
foto. Puoi utilizzare lo schermo LCD a colori sul retro della fotocamera
oppure i due mirini situati sopra lo schermo.

Nota: cio che vedi attraverso i due mirini potrebbe non corrispondere
esattamente allimmagine visualizzata sullo schermo LCD a colori e alla
foto finale acquisita.

Passaggio 3

Ora sei pronto per scattare qualche foto! Assicurati di tenere la
fotocamera il piu ferma possibile usando entrambe le mani.

Passaggio 4

Avvicinati al soggetto che desideri fotografare. Fai attenzione a non
avvicinarti troppo, altrimenti la foto potrebbe risultare sfocata. Potrebbe
essere necessario fare un po’ di pratica, quindi non preoccuparti se le
prime foto non saranno perfette.

Passaggio 5

Se stai scattando foto all’aperto in una giornata soleggiata, posizionati
con il sole alle spalle.

Buon divertimento!




Hai bisogno di aiuto con i nostri prodotti?
www.vtech.it sezione Assistenza

Vuoi consultare le nostre condizioni di garanzia?
www.vtech.it sezione Garanzia

Scopri tutti i nostri prodotti sul nostro sito:

www.vtech.it
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Verifica le disposizioni del tuo
comune per la gestione dei rifiuti.



Scopri tutti i nostri prodotti sul
nostro sito: www.vtech.it
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