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INTRODUZIONE
Grazie per aver acquistato KidiZoom® VIDEO CAM FX!

Dai libero sfogo alla tua creatività con la magia della rimozione dello 
sfondo e le reazioni attivate dai gesti, oppure utilizza lo sfondo verde 
e il treppiede inclusi per realizzare i tuoi capolavori come un vero 
professionista. Crea foto e video incredibili in modo semplice grazie agli 
effetti interattivi e agli strumenti creativi integrati!

CONTENUTO DELLA CONFEZIONE

AVVERTENZA:
Per la sicurezza del tuo bambino, rimuovi tutti gli elementi dell’imballaggio 
come nastri adesivi, buste e fogli di plastica, fascette, etichette di 
imballaggio, clip di plastica, cavi e viti. Non fanno parte del giocattolo.
NOTA:
Leggere e conservare questa guida rapida perché contiene informazioni 
importanti.
La batteria presente nel prodotto non deve essere smaltita 
normalmente. La batteria è riciclabile, per questo motivo è 
bene seguire le regole di smaltimento del proprio comune di 
appartenenza.
La plastica che protegge lo schermo è parte degli elementi di imballaggio, 
rimuovere prima di utilizzare il gioco.
Questo giocattolo deve essere collegato solo ad apparecchiature 
dotate di uno dei seguenti simboli:  o .

Treppiede/Selfie stick Cinturino da polso

KidiZoom® VIDEO CAM FX Fondo verde

Guida rapida
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Fenomeni ambientali
L’elettricità statica può causare il malfunzionamento dell’unità. In 
caso di malfunzionamento dovuto all’elettricità statica, ripristinare il 
sistema tenendo premuto il tasto accensione/spegnimento/home per 
5 secondi. Nel raro caso di una scarica elettrostatica, l’unità potrebbe 
non funzionare correttamente e perdere i dati in memoria. In tal 
caso, è necessario reimpostare il dispositivo spostando l’interruttore 
principale  sulla posizione Spegnimento per 5 secondi, quindi riportarlo 
su Accensione e premere il tasto accensione/spegnimento/home per 
riavviare il dispositivo.

AVVERTENZA
È richiesta la supervisione di un adulto.

1.	 Sbloccare il blocco dell’imballaggio. 
Con un cacciavite, ruotare la vite 
dell’imballaggio più volte in senso 
antiorario per allentarla e rimuoverla.

2.	 Smaltire in modo sicuro la vite e tutti i 
materiali di imballaggio.

AVVERTENZA: Per ricaricare la batteria si consiglia di utilizzare 
un’unità di alimentazione compatibile USB-C® 5V 1.5A.

Informazioni sulla sicurezza durante l’utilizzo di giocattoli 
alimentati da corrente elettrica 
Nota: all’interno del manuale, l’alimentatore USB o l’adattatore AC/DC 
sono definiti “unità di alimentazione elettrica”.
•	 Il giocattolo deve essere utilizzato solo con un’unità di alimentazione 

elettrica per giocattoli.
•	 L’unità di alimentazione elettrica non è un giocattolo.
•	 Questo giocattolo non è adatto a bambini di età inferiore ai 3 anni.
•	 Questo giocattolo non deve essere collegato a un numero di unità di 

alimentazione elettriche superiore a quello consigliato.
•	 Non esporre mai all’umidità un giocattolo collegato alla presa di 

corrente.
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•	 L’unità di alimentazione elettrica deve essere regolarmente controllata 
per verificare eventuali danneggiamenti al cavo di alimentazione, 
al connettore, all’involucro e a qualsiasi altra parte. In caso di 
danneggiamento, l’unità di alimentazione elettrica non deve essere 
utilizzata per evitare il rischio di incendio, scosse elettriche o lesioni 
personali.

•	 L’unità di alimentazione elettrica non deve essere utilizzata come 
un giocattolo, l’uso dell’unità di alimentazione elettrica da parte dei 
bambini deve essere sotto la sorveglianza di un adulto.

MANUTENZIONE DELLA BATTERIA
Caricare regolarmente la batteria per mantenerla in condizioni di 
funzionamento ottimali, anche quando la fotocamera non viene utilizzata 
frequentemente. Ad esempio, caricare la fotocamera almeno una volta 
ogni sei mesi. Se il dispositivo non verrà utilizzato per un lungo periodo 
di tempo, spostare l’interruttore principale sulla posizione Off.
Questo giocattolo contiene batterie non sostituibili.
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CARATTERISTICHE
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1.	 Interruttore principale

Quando l’interruttore è impostato sulla posizione Off, la fotocamera 
è scollegata dalla batteria e la batteria non si ricarica. Spostare 
l’interruttore sulla posizione On per collegare la fotocamera alla batteria 
e consentirne la ricarica.

Nota: l’interruttore principale serve solo per ripristinare la fotocamera 
tramite riavvio del sistema. Durante l’uso quotidiano, si consiglia di 
lasciarlo sempre in posizione On.

2.	 Tasto di scatto  

Premere questo tasto per scattare una foto nelle modalità Foto o per 
avviare la registrazione nelle modalità Video. Quando ci si trova in 
un’altra modalità, premendo questo tasto si passa alla modalità Foto 
o Video.

3.	 Tasto Stella 

Premere questo tasto per modificare il volume. Nelle modalità Foto 
o Video, premere questo tasto per cambiare le impostazioni della 
fotocamera.

4.	 Tasto accensione/spegnimento/home 

Premere per accendere la fotocamera. Tenere premuto per due secondi 
per spegnerla. Quando la fotocamera è accesa, premere questo tasto 
per accedere alla schermata principale (Home) o per tornare al menu 
precedente.

5.	 Tasto OK 

Premere questo tasto per confermare una scelta o un’azione, oppure 
utilizzarlo come comando in alcuni giochi. Suggerimento: il tasto OK può 
essere utilizzato anche come tasto di scatto nelle modalità Foto e Video.

6.	 Tasti di selezione   

Utilizzare questi tasti per selezionare le opzioni o come comandi in 
alcuni giochi.

7.	 Tasto Riproduzione  

Premere questo tasto per visualizzare foto o video.

8.	 Tasto Elimina  

Premere questo tasto per eliminare una foto o un video o per annullare 
un’operazione.
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9.	 Ingresso per scheda di memoria 
Inserire qui una scheda microSD per espandere la memoria della 
fotocamera. (Scheda microSD non inclusa.)
10. Porta USB-C 
Utilizzare questa porta per ricaricare la fotocamera o trasferire file a un 
computer.
11. Obiettivo orientabile per selfie
Ruotare l’obiettivo per vedersi sullo schermo mentre si scattano foto 
o si registrano video. Nelle modalità video selfie, i video e le immagini 
verranno salvati in formato speculare (come visualizzati sullo schermo). 
Nelle modalità foto selfie, invece, le immagini salvate non saranno 
specchiate.

SPECIFICHE DEL PRODOTTO
Schermo LCD a colori da 2,4”

Lingua Multilingua (inglese americano, inglese 
britannico, tedesco, spagnolo, francese, 
olandese, italiano)

Risoluzione foto 20 MP (5120 × 3840) per foto standard 
(per interpolazione)
5 MP (2560 × 1920) per foto standard
2 MP (1600 × 1200) per foto con effetti
0,3 MP (640 × 480)
Foto salvate da video:
	 stessa risoluzione del video

Risoluzione video Per la memoria interna:
	 Bassa (320 x 240) / Alta (640 x 480)
Per la scheda di memoria:
	 Bassa (640 x 480) / Alta (960 x 720) / 

HD (1280 x 720)

Durata massima 
del video per file

Circa 30 minuti oppure fino a una dimensione 
massima di 2 GB per file

Messa a fuoco Da circa 0,5 m a ∞
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Memoria interna Memoria interna da 256 MB (condivisa con 
i dati di sistema; la memoria effettivamente 
disponibile per l’utente sarà inferiore)

Formato e capacità 
della scheda di 
memoria

Scheda microSD / microSDHC (non inclusa) 
con capacità da 1 GB a 32 GB; si consiglia 
Classe 10 o superiore

Formato file Foto: JPEG standard
Video: AVI (Motion JPEG)

Connessione Porta USB-C per il collegamento al computer 
o per la ricarica della batteria

Batteria Batteria ricaricabile agli ioni di litio (la batteria 
non è sostituibile)

Temperatura di 
esercizio da 0°C a 40°C

Temperatura di 
ricarica da 5°C a 40°C

CAPACITÀ DI ARCHIVIAZIONE

Media Risoluzione
Memoria 
interna 

Scheda 
MicroSD 

8GB

Scheda 
MicroSD 

16GB

Scheda 
MicroSD 

32GB

Foto

0,3 MP 1.260 83.800 167.700 335.500

5 MP 260 17.700 35.400 70.800

20 MP 140 9.900 19.900 39.800

Video 
(Minuti)

640 x 480 2 190 380 770

720p HD N/A 50 110 230

Nota: i numeri sopra indicati sono approssimativi. La capacità effettiva 
dipende dalle condizioni di ripresa.
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INIZIAMO A GIOCARE
Quando si utilizza la KidiZoom® VIDEO CAM 
FX per la prima volta, portare l’interruttore 
di alimentazione principale in posizione On 

. Quando l’interruttore di alimentazione 
principale si trova in posizione Off , non è 
possibile ricaricare la fotocamera né avviare 
alcuna attività e l’orologio di sistema verrà 
azzerato.

RICARICA DELLA BATTERIA
Nota: è richiesta la supervisione di un adulto.

•	 Assicurarsi che il dispositivo non sia in uso e che l’interruttore 
principale sia in posizione On . Sollevare la copertura in gomma 
sopra la porta USB-C sul lato del dispositivo.

•	 Collegare l’estremità USB-C di un cavo di ricarica (non incluso) dalla 
fonte di alimentazione alla porta USB-C del dispositivo.

•	 Quando la batteria è in carica, verrà visualizzata l’icona di ricarica 
della batteria.

•	 Quando la batteria è completamente carica, sullo schermo verrà 
visualizzata l’immagine di ricarica completata. Scollegare il 
dispositivo dalla fonte di alimentazione.

Nota: non collegare il dispositivo quando l’interruttore di alimentazione 
è in posizione Off.

LINEE GUIDA PER LA RICARICA
Caricare questo dispositivo unicamente con un’unità di alimentazione 
elettrica di classe II   o Classe III  con uscita USB-C da 5 V (1,5 A o 
superiore) e conforme alla normativa vigente e agli standard di sicurezza 
nazionali e internazionali applicabili. Prima dell’uso, controllare il cavo 
per verificare che sia in buone condizioni e che non presenti rotture 
o fili scoperti. Assicurarsi che non vi siano particelle o liquidi (acqua, 
succo, ecc.) in nessuno dei connettori prima di collegare entrambe le 
estremità del cavo. Il dispositivo deve essere completamente asciutto 
e privo di detriti nei connettori del cavo durante la ricarica. Collegare 
il cavo in modo sicuro e con l’orientamento corretto. È importante 
mantenere il dispositivo, il cavo e l’adattatore di alimentazione in un’area 
ben ventilata durante la ricarica. Non caricare il dispositivo su superfici 
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morbide, come letti o divani, né coperto da indumenti, poiché possono 
trattenere il calore attorno al dispositivo. Il tempo di ricarica tipico è di 
circa 3–4 ore. Scollegare il dispositivo quando è completamente carico. 
Non lasciare il dispositivo in carica per più di 5 ore.

DURATA DELLA BATTERIA
Come per altri dispositivi elettronici, più la fotocamera viene utilizzata, 
più rapidamente la batteria si scaricherà. La batteria durerà circa 1,5 
ore con uso continuo di scatti fotografici o di registrazione di video. Con 
un utilizzo normale, la durata della batteria sarà maggiore. La capacità 
residua della batteria verrà visualizzata nell’angolo in alto a destra dello 
schermo. Quando il livello della batteria è basso, ricaricare la batteria 
prima di un ulteriore utilizzo. Quando il livello della batteria è troppo 
basso, la fotocamera non si accenderà finché non verrà ricaricata la 
batteria.

SPEGNIMENTO AUTOMATICO
Per preservare la durata della batteria, la KidiZoom® VIDEO CAM FX 
si spegnerà automaticamente dopo alcuni minuti senza input. Durante 
la registrazione di video o l’utilizzo della funzione video time-lapse, la 
fotocamera non si spegnerà automaticamente fino al completamento 
del processo.

INSTALLAZIONE DELLA SCHEDA DI MEMORIA
La KidiZoom® VIDEO CAM FX  è compatibile con schede di memoria 
microSD e microSDHC (non incluse) fino a 32 GB. Per l’installazione:

•	 Assicurarsi che la fotocamera sia spenta (Off).

•	 Aprire la copertura sopra lo 
slot della scheda di memoria 
sul lato della fotocamera.

•	 Inserire una scheda di 
memoria come illustrato. 
Una volta rilevata, la 
scheda di memoria verrà 
automaticamente utilizzata 
come memoria predefinita.

•	 Per rimuovere la scheda di memoria dalla fotocamera, premere la 
scheda una volta e la scheda verrà espulsa.
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Nota

•	 VTech consiglia di formattare la scheda di memoria prima di 
utilizzarla con la KidiZoom® VIDEO CAM FX.

•	 I dati memorizzati nella memoria interna della fotocamera non 
saranno accessibili mentre la scheda di memoria è in uso. Assicurarsi 
di eseguire regolarmente il backup di tutti i dati su un computer per 
evitare la perdita di foto e video.

CONFIGURAZIONE DEL FONDO VERDE  
(Si consiglia l’uso in ambienti interni)
Alcune delle funzionalità della fotocamera utilizzano il fondo verde 
incluso. È richiesta l’assistenza di un adulto per fissare il tessuto in modo 
sicuro. A seconda dell’ambiente domestico, il fondo verde può essere 
appeso in diversi modi: con mollette da bucato, clip da ufficio, libri o 
pesi, pasta adesiva, puntine da disegno o magneti sono solo alcune 
idee. Trovare un punto in cui montarlo dove la fotocamera possa essere 
posizionata a circa un metro di distanza, lasciando spazio affinché il 
bambino possa stare in sicurezza al centro. Appendere il tessuto in 
modo che il lato più ruvido sia rivolto verso la fotocamera. Gli effetti 
della fotocamera funzionano meglio con un’illuminazione uniforme, 
bianca fredda e con il minor numero possibile di pieghe nel tessuto. 
Per ottenere i migliori risultati, assicurarsi che non vi siano ombre o luce 
solare diretta sul tessuto a fondo verde.

Nota 

Se si nota uno sfarfallio nel video, assicurarsi che la frequenza della 
luce interna sia impostata correttamente nel menu Impostazioni della 
fotocamera. (Vedere la sezione Impostazioni in questo manuale.) Evitare 
inoltre che una fonte di luce diretta sia puntata verso la fotocamera.
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INFORMAZIONI PER GLI UTENTI DI APPARECCHI ELETTRICI 
(DIRETTIVA 2012/19/UE)

Il simbolo del cassonetto barrato segnala che l’apparecchiatura 
alla fine della propria vita utile non è un rifiuto generico urbano 
e il consumatore dovrà conferirlo alle piazzole rifiuti speciali 
del proprio comune di residenza oppure a) riconsegnarla al 
rivenditore all’atto dell’acquisto di una nuova AEE ai sensi 
dell’articolo 5, comma b, in ragione di 1 per 1, b) è previsto 
invece il conferimento gratuito senza alcun obbligo di acquisto 
per i RAEE di piccolissimo volume (dimensioni esterne 
inferiori a 25cm in negozi al dettaglio con superficie di vendita 
di AEE di almeno 400m2) ai sensi dell’articolo 5, comma 
c. Il corretto conferimento del rifiuto contribuisce a evitare 
possibili effetti negativi sull’ambiente e sulla salute, favorendo 
inoltre il riutilizzo e/o riciclo dei materiali di cui è composta 
l’apparecchiatura. Lo smaltimento abusivo del prodotto da 
parte dell’utente comporta l’applicazione delle sanzioni di cui 
alla corrente normativa di legge. Per maggiori informazioni 
relativamente alla raccolta dei rifiuti speciali, contattare le 
autorità locali competenti.

INFORMAZIONI SUL RICICLAGGIO DELLE BATTERIE
Aiuta l’ambiente smaltendo le batterie in maniera responsabile. 
Il simbolo del bidone della spazzatura con la croce indica 
che le batterie non devono essere smaltite insieme al resto 
dei comuni rifiuti domestici, in quanto potrebbero contenere 
sostanze potenzialmente dannose per l’ambiente e la salute. 
Rimuovere le batterie scariche dal giocattolo e conferirle negli 
appositi punti di raccolta.

PER INIZIARE A UTILIZZARE 
KIDIZOOM® VIDEO CAM FX
 Assicurarsi che l’interruttore principale sia in posizione On e caricare la 
fotocamera prima dell’uso.
Premere il tasto Accensione/Spegnimento/Home per accendere 
la fotocamera. Se viene accesa per la prima volta, verrà richiesto di 
selezionare la lingua. Successivamente, impostare la data e l’ora per 
completare la configurazione iniziale.
Se si desidera modificare in seguito lingua, data e ora, accedere al 
menu Impostazioni.
Nota: se il livello della batteria è troppo basso e non è in grado di 
mantenere l’orologio attivo, inserire nuovamente data e ora dopo la 
ricarica.
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Menu Home 
Dal menu Home è possibile accedere a tutte le modalità della KidiZoom® 
VIDEO CAM FX:

	 1. Foto

	 2. Video

	 3. Creator Studio

	 4. Editor Video

	 5. Mondo capovolto

	 6. Strumenti creativi

	 7. Giochi

	 8. Impostazioni

Regolazione del volume dell’altoparlante
Premere il tasto Stella per visualizzare il pannello delle opzioni. 
Selezionare l’icona dell’altoparlante e premere il tasto Sinistra o Destra 
per regolare il volume.

Riproduzione di foto e video
Premere il tasto Play per visualizzare foto e video.

•	 Il file più recente verrà visualizzato per primo. Premere i tasti Sinistra 
o Destra per scorrere, premere i tasti Su o Giù per passare ai 
successivi 10 file o ai precedenti 10 file.

•	 Premere il tasto OK o Play per ingrandire una foto a 2X o 4X oppure 
per riprodurre un video.

•	 Premere il tasto Elimina per cancellare il file corrente oppure 
scegliere di eliminare tutti i file foto e video presenti nella memoria. È 
necessaria un’ulteriore conferma per eliminare tutti i file.

•	 Durante la riproduzione di un video, premere i tasti Sinistra e Destra 
per andare indietro o avanti. Premere il tasto OK per mettere in 
pausa o riprendere la riproduzione.

Orientamento verticale o orizzontale
La fotocamera è dotata di un sensore per rilevare se si trova in 
orientamento verticale o orizzontale. La maggior parte delle modalità foto 
o video supporta la cattura in entrambi gli orientamenti. L’orientamento 
non può essere modificato se il processo di acquisizione è già iniziato.
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Spegnimento della KidiZoom® VIDEO CAM FX
Per spegnere la fotocamera, tenere premuto il tasto Accensione/
Spegnimento/Home per due secondi. La fotocamera si spegnerà 
automaticamente anche dopo alcuni minuti senza input.

TRASFERIMENTO DEI FILE SU UN 
COMPUTER
È possibile collegare la fotocamera a un PC o Mac utilizzando la porta 
USB-C. Una volta collegata al computer, verrà visualizzata un’unità 
rimovibile chiamata “VTech 5948” oppure il nome della scheda di 
memoria, se utilizzata. Utilizzare questa unità per trasferire file da e 
verso la fotocamera. È presente un’altra unità rimovibile chiamata 
VT SYSTEM, che serve esclusivamente per l’archiviazione dei dati di 
sistema. Non utilizzare né rimuovere l’unità VT SYSTEM.

Per eseguire il backup di foto o video:
•	 Aprire la cartella DCIM sull’unità rimovibile.

•	 Trascinare le foto o i video dalle rispettive sottocartelle in una 
posizione sul computer per eseguirne il backup.

Per trasferire foto o video su 
KidiZoom® VIDEO CAM FX:
•	 Selezionare prima dal computer i file foto o video che si desidera 

caricare.

•	 Aprire la cartella DOWNLOAD sull’unità rimovibile. Trascinare le foto 
nella cartella PHOTO e i video nella cartella VIDEO.

Nota

•	 Non trasferire file foto o video creati da altre fotocamere sulla 
KidiZoom® VIDEO CAM FX, poiché questi formati potrebbero non 
essere compatibili.

•	 Per evitare possibili danni alla KidiZoom® VIDEO CAM FX, 
assicurarsi che la copertura in gomma sopra la porta USB-C sia ben 
chiusa quando la fotocamera non è collegata a un cavo.

•	 Una volta collegata la fotocamera al computer, mantenerla collegata 
durante il caricamento o il trasferimento dei file. Al termine, espellere 
in modo sicuro la fotocamera dal computer e quindi scollegarla 
fisicamente.
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REQUISITI DI CONNESSIONE AL COMPUTER
PC: Microsoft® Windows® 11 o versione successiva.
Macintosh: macOS 10.13 o versione successiva. Porta USB richiesta.
Microsoft® e i loghi Windows sono marchi di Microsoft Corporation negli 
Stati Uniti e in altri paesi. Macintosh e i loghi Mac sono marchi di Apple 
Inc. negli Stati Uniti e in altri paesi. Tutti gli altri marchi sono di proprietà 
dei rispettivi titolari.
USB Type-C® e USB-C® sono marchi registrati di USB Implementers 
Forum.

MODALITÀ

 Foto 

Scattare foto

•	 Premere il tasto di scatto o il tasto OK per scattare una foto.

•	 Premere i tasti Sinistra e Destra per scorrere tra i diversi effetti 
fotografici.

•	 Premere i tasti Su e Giù per lo zoom digitale da 1X a 4X.

Modalità Timer

Dalla schermata di anteprima della fotocamera, premere il tasto Stella 
per visualizzare il menu delle opzioni.

 per utilizzare un timer con conto alla rovescia di 10 secondi prima 
dello scatto. 

 (predefinito) per avviare automaticamente la cattura quando viene 
rilevato un gesto della mano di vittoria.

 per avviare automaticamente la cattura quando viene rilevato 
un volto stabile. La modalità Timer verrà ripristinata all’impostazione 
predefinita ogni volta che la fotocamera viene spenta.

 Video 
Registrazione video
•	 Premere i tasti Sinistra e Destra per scorrere tra i temi e gli effetti 

video, selezionare la modalità “HD” per registrare video HD 720p (è 
richiesta una scheda di memoria).
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•	 Premere il tasto di scatto o il tasto OK per iniziare la registrazione di 
un video. Premere uno dei due tasti per interrompere la registrazione.

•	 Premere il tasto Su per visualizzare le reazioni gestuali supportate e 
utilizzare i tasti Sinistra e Destra per attivarle o disattivarle.

•	 Premere il tasto Giù per scattare una foto.

•	 Dopo il completamento della registrazione, premere il tasto OK per 
riprodurre il video oppure premere il tasto Elimina per cancellarlo. 
Durante la riproduzione di un video, premere il tasto OK o il tasto di 
scatto per saltare la revisione e tornare alla modalità Registrazione.

Reazioni gestuali
Fare riferimento alle immagini riportate di seguito per i 4 gesti che è 
possibile utilizzare per creare effetti durante la registrazione dei video.

Volume del microfono
Nella schermata di anteprima della fotocamera, premere il tasto 
Stella per aprire il menu delle opzioni. Premere il tasto Su o Giù per 
selezionare Microfono, quindi premere il tasto Sinistra o Destra per 
regolare il volume del microfono.

Nota
Aumentando il volume del microfono aumenterà anche il rumore di fondo 
nella traccia audio del video. Il volume del microfono verrà ripristinato al 
valore predefinito ogni volta che la fotocamera viene spenta.
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 Creator Studio
In questa modalità è possibile utilizzare la 
rimozione magica dello sfondo oppure il tessuto a 
fondo verde incluso per registrare video davanti a 
sfondi simulati.

Modalità di rilevamento dello sfondo
È possibile selezionare la modalità di rilevamento dello sfondo in base 
all’utilizzo. Premere il tasto Stella per aprire il menu delle opzioni. 
Premere il tasto Su o Giù per selezionare Rilevamento dello sfondo:

Rimozione magica dello sfondo
In questa modalità la persona principale verrà rilevata dalla 
fotocamera e lo sfondo verrà automaticamente sostituito dal 
tema video. Questa modalità funziona solo per una persona 
e tutti gli altri oggetti (come animali domestici, giocattoli, altre 
persone) verranno sostituiti dal tema di sfondo. Per ottenere i 
migliori risultati, registrare video davanti a uno sfondo uniforme, 
come una parete semplice, di colore diverso rispetto alla pelle e 
agli abiti del soggetto.

Rimozione dello sfondo con fondo verde
In questa modalità il colore verde verrà sostituito dal tema di 
sfondo. Tutto ciò che non è verde (come animali domestici, 
giocattoli e altre persone) sarà incluso nel video. Utilizzare il 
fondo verde incluso per ottenere i migliori risultati.

A seconda della temperatura della luce, selezionare Modalità 
1 per luce calda; Modalità 2 per luce neutra; oppure Modalità 
3 per luce fredda. Se non si è sicuri, provare tutte le modalità 
e selezionare quella che funziona meglio. Fare riferimento alla 
precedente sezione sulla configurazione del tessuto a fondo 
verde per istruzioni sul corretto posizionamento.

•	 Selezionare un tema e premere OK per utilizzarlo.
•	 Nella schermata di anteprima video, premere il tasto di scatto o il 

tasto OK per iniziare la registrazione. Premere uno dei due tasti per 
interrompere la registrazione. Premere il tasto Su per visualizzare le 
reazioni gestuali supportate in ciascun tema.

•	 Nel tema Notiziario, è possibile scattare una foto istantanea oppure 
selezionare un’immagine per personalizzare lo sfondo del notiziario. 
È anche possibile premere il tasto Elimina per utilizzare lo sfondo del 
notiziario incluso.
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•	 Il tema Previsioni Meteo consente di impostare il meteo per il proprio 
servizio. Utilizzare i tasti di selezione per scegliere le icone meteo 
e le temperature. L’intervallo di temperatura include sia la scala 
Fahrenheit sia la scala Celsius, anche se i simboli F e C non vengono 
visualizzati.

•	 In Sfondo foto, è possibile selezionare tra le immagini preimpostate, 
scegliere una propria foto oppure scattare una foto istantanea da 
utilizzare come sfondo.

Nota: le foto istantanee verranno eliminate una volta usciti da questa 
attività e non verranno salvate.

 Editor Video
Utilizzare questa modalità per modificare i propri video. Selezionare un 
video per accedere alla schermata di modifica. Per visualizzare prima il 
video, premere invece il tasto Play.
Taglio video 
	 Premere i tasti di selezione per scegliere il nuovo punto di inizio e il 

punto di fine del video. Le parti di video escluse tra questi due punti 
verranno rimosse.

Introduzione video 
	 Selezionare un’introduzione iniziale e confermare. L’introduzione 

verrà aggiunta all’inizio del video.

Musica di sottofondo 

	 Selezionare un brano da utilizzare come musica di sottofondo per il 
video e confermare. La musica di sottofondo verrà mixata con l’audio 
originale del video. Se si desidera che la musica di sottofondo sia 
più alta, premere il tasto Su o Giù per regolarne il volume prima di 
confermare.

Riproduci video 
	 Selezionare questa icona per visualizzare un’anteprima del video 

modificato prima di salvarlo.

Salva con nome 

	 Una volta terminata la modifica, selezionare questa icona per salvare 
il prodotto finale come un nuovo video.

 Mondo capovolto
In questa modalità è possibile creare una foto illusoria di sé all’interno 
di un mondo capovolto.
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•	 Per prima cosa, scegliere un tema oppure 
scattare una foto da utilizzare come sfondo. 
Successivamente, premere i tasti Su e Giù per 
regolare la dimensione del corpo nell’immagine 
finale. Premere OK per confermare; lo sfondo 
verrà temporaneamente capovolto per facilitare 
il processo di acquisizione.

•	 Successivamente, impostare la posizione del corpo e premere OK 
per confermare.

•	 Infine, nella schermata di anteprima della fotocamera, è possibile 
assumere qualsiasi posa desiderata e premere il tasto di scatto per 
scattare una foto. L’immagine finale salvata verrà capovolta per 
ottenere l’effetto sottosopra.

 Strumenti creativi
A. Trucco dell’invisibilità (  richiede fondo verde) 

In questa modalità è possibile utilizzare il tessuto a fondo verde per 
creare illusioni di invisibilità.
•	 Per prima cosa, trovare uno sfondo in cui non ci 

sia nulla in movimento.
•	 Successivamente, posizionare la fotocamera sul 

treppiede e premere OK per salvare l’immagine di 
sfondo. Premere OK per confermare. Mantenere 
la fotocamera completamente ferma per ottenere 
il miglior effetto.

•	 Infine, premere il tasto di scatto per iniziare la 
registrazione. Ora il fondo verde mostrerà lo 
sfondo che si trova dietro di esso. Tenere il fondo 
verde davanti a sé per creare l’effetto di invisibilità!

B. Video in miniatura

In questa modalità è possibile creare un video 
illusorio di sé in un mondo in miniatura.
•	 Per prima cosa, scegliere un tema oppure scattare 

una foto del proprio sfondo. Quindi premere i 
tasti Su e Giù per regolare la dimensione del 
corpo nell’immagine finale. Premere OK per 
confermare.
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•	 Successivamente, impostare la posizione del corpo e premere OK per 
confermare.

•	 Infine, premere il tasto di scatto per registrare il video in miniatura.
C. Video con effetti temporali

In questa applicazione è possibile selezionare una modalità e registrare 
video che giocano con il tempo!

Movimento veloce: selezionare una velocità 2X/3X/4X per 
accelerare il video.

Movimento lento: selezionare una velocità 2X/3X/4X più lenta 
per rallentare il video.

Inversione: selezionare questa modalità per registrare un 
video al contrario.

Time-lapse: selezionare un intervallo di tempo per scattare 
foto e creare un video time-lapse.

Quando viene selezionata una modalità, premere il tasto di scatto per 
registrare il video. Al termine, selezionare la musica di sottofondo da 
aggiungere al video. Il video finale è limitato a 1 minuto.

D. Creatore di video con trucchi

In questa modalità è possibile registrare un video in due parti e creare 
effetti speciali durante la pausa della registrazione.

•	 Per prima cosa, premere il tasto Sinistra o 
Destra per selezionare la durata della parte 
1 del video. Premere il tasto di scatto o il 
tasto OK per iniziare la registrazione. Si 
interromperà automaticamente dopo la durata 
impostata, oppure premere uno dei due tasti 
per interrompere la registrazione in qualsiasi 
momento.

•	 Durante la pausa, mentre la fotocamera non 
sta registrando, preparare il proprio trucco. 
Provare a cambiare costume, scambiarsi di 
posto con un amico, far apparire oggetti di 
scena o persino scomparire.
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•	 Successivamente, premere il tasto Su o Giù 
per selezionare un effetto sonoro da riprodurre 
all’inizio della parte 2. Premere il tasto Sinistra 
o Destra per selezionare la durata della parte 
2 del video. (Suggerimento: utilizzare l’ultimo 
fotogramma trasparente della parte 1 per 
allineare l’azione della parte 2.) Premere il tasto di scatto o il tasto 
OK per riprendere la registrazione. Si interromperà automaticamente 
dopo la durata impostata, oppure premere uno dei due tasti per 
interrompere la registrazione in qualsiasi momento.

E. Oggetto fluttuante (  richiede fondo verde)

Utilizzare il tessuto a fondo verde in questa modalità per far apparire gli 
oggetti come se fluttuassero davanti ai video.

•	 Per prima cosa, scegliere un oggetto con cui si 
desidera creare l’illusione. Assicurarsi che non 
sia verde.

•	 Posizionare l’oggetto sul fondo verde e 
premere il tasto di scatto per scattare una foto. 
Si può coprire una scatola o un tavolo con il 
tessuto a fondo verde per creare un mini studio fotografico (vedere 
l’esempio nell’immagine). Assicurarsi di avvicinare la fotocamera 
all’oggetto in modo che il fondo verde riempia completamente lo 
sfondo. Controllare l’inquadratura nella modalità anteprima prima di 
scattare la foto.

•	 Dopo aver scattato una foto dell’oggetto, 
utilizzare i tasti di selezione per regolare la 
posizione dell’oggetto sullo schermo.

•	 Infine, premere il tasto di scatto per registrare il 
video con l’oggetto che appare fluttuare.

Suggerimento: è possibile utilizzare questa modalità anche per creare 
un timbro o una decorazione per i propri video!
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 Giochi 
Sono presenti tre giochi integrati. Premere i tasti Sinistra e Destra per 
scegliere un gioco e premere il tasto OK per avviarlo.

Nota: tutti i giochi supportano solo l’uso in modalità verticale.

1. Space Travel 
Premere i tasti Sinistra e Destra per evitare gli ostacoli 
e raccogliere le stelle o i cristalli lungo il percorso! 
Raccogliere un elemento turbo per aumentare la 
velocità oppure prendere un cuore per ottenere una 
vita extra.

2. Crazy Sandwich 

Allineare gli strati e premere il tasto OK o Giù per 
impilarli perfettamente e creare un fantastico panino!

3. Germ Mania 

Muovere la fotocamera e raccogliere i germi mostrati 
in basso. Premere il tasto OK quando il germe si trova 
nel bersaglio.

 Impostazioni 
Premere i tasti Sinistra e Destra per scegliere un’impostazione da 
regolare.

A. Luminosità

Premere il tasto Su o Giù per regolare la luminosità del display.

B. Memoria

Visualizzare lo stato della memoria della fotocamera o della scheda di 
memoria (se inserita). Sono disponibili due opzioni avanzate:

	 Formato

	 Questa operazione cancellerà tutti i dati nella memoria interna o 
nella scheda di memoria (se inserita).
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	 Ripristino alle impostazioni di fabbrica

	 Il ripristino alle impostazioni di fabbrica cancellerà i contenuti (incluse 
foto, video e file) memorizzati nella memoria interna e ripristinerà 
tutte le impostazioni di sistema ai valori predefiniti di fabbrica, come 
l’indice dei file, le impostazioni della fotocamera e il livello dei giochi. 
I file presenti nella scheda di memoria (se inserita) non verranno 
cancellati.

Nota: quando è inserita una scheda di memoria, i dati memorizzati nella 
memoria interna non possono essere visualizzati sulla fotocamera a 
meno che la scheda di memoria non venga rimossa. Quando la memoria 
della fotocamera è quasi piena, oppure quando gli indici dei file sono 
esauriti, eseguire il backup di tutti i file sul computer e quindi eliminare 
tutti i file dalla fotocamera. Per farlo, accedere alle Impostazioni e 
formattare la memoria, oppure eliminare tutte le foto e i video dalla 
modalità Riproduzione.

C. Impostazioni della fotocamera

Questo menu consente di regolare varie opzioni della fotocamera. 
Premere il tasto Su o Giù per selezionare un elemento e premere il tasto 
OK per scorrere tra le opzioni.

Risoluzione foto – Selezionare la risoluzione massima delle foto. Per 
maggiori dettagli, fare riferimento alle sezioni Specifiche del prodotto e 
Capacità di archiviazione.

Risoluzione video – Selezionare tra qualità video alta o bassa acquisita 
dalla fotocamera. Nota: è necessario utilizzare una scheda di memoria 
per registrare video HD 720p in modalità Video.

Frequenza della luce interna – La frequenza predefinita è impostata in 
base alla propria area geografica. Lasciare la fotocamera impostata sul 
valore predefinito a meno che non si stia viaggiando.

D. Data e ora

Questo menu mostra la data e l’ora correnti. Se si desidera modificare 
l’impostazione, premere il tasto OK e regolare i valori nella schermata 
successiva.

E. Lingua

Questo menu mostra la lingua attualmente selezionata. Se si desidera 
modificare l’impostazione della lingua, selezionare la lingua desiderata 
e premere il tasto OK per confermare la selezione.
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F. Controllo genitori

Seguire le istruzioni sullo schermo per accedere a queste impostazioni, 
che consentono di disattivare i giochi o impostare un limite di tempo 
giornaliero. Per impostazione predefinita, non è attivo alcun limite di 
tempo. È possibile impostare un limite di 15, 30, 60 o 90 minuti al giorno.

Una volta raggiunto il limite di tempo, i giochi non saranno accessibili 
fino al giorno successivo. Quando i giochi sono disattivati, le icone 
appariranno nel menu principale con una configurazione leggermente 
diversa.

Suggerimento: questa funzione è progettata per i genitori di bambini 
che non sanno ancora leggere. L’accesso all’impostazione avviene 
seguendo semplici istruzioni visualizzate sullo schermo.

Quando i giochi sono disattivati, la funzione Riproduzione prenderà il 
loro posto nel menu principale.
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FISSAGGIO DEL TREPPIEDE/ 
SELFIE STICK

1.	 Per montare la fotocamera 
sul treppiede/selfie stick, 
allineare il foro filettato per 
treppiede della KidiZoom® 
VIDEO CAM FX con la vite 
di fissaggio del treppiede/
selfie stick. Avvitare il dado 
sul treppiede/selfie stick in 
senso orario per fissare la 
fotocamera al supporto.

2.	 Allentare la manopola 
di regolazione 
dell’angolazione per 
ruotare il braccio fino a 
ottenere l’angolo di ripresa 
desiderato.

3.	 Stringere la manopola di regolazione dell’angolazione dopo aver 
impostato l’angolo di ripresa.

Manopola di 
regolazione 

dell’angolazione

Dado di fissaggio

Vite di fissaggio

Gambe del 
treppiede
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FISSAGGIO DEL 
CINTURINO DA POLSO
1.	 Individuare il passante 

all’estremità del cinturino. 
Inserirlo nel gancio per il 
cinturino e farlo passare 
attraverso.

2.	 Far passare l’estremità del 
cinturino attraverso il passante 
e tirarla completamente.

3.	 Tirare delicatamente per assicurarsi che il passante sia ben stretto 
attorno alla barra.

KIDIZOOM® VIDEO CAM FX FAQ
D	 Quando si utilizza la rimozione magica dello sfondo, perché alcune 

parti del corpo non vengono visualizzate?

R	 Alcuni sfondi complessi sono difficili da rilevare per la rimozione 
magica dello sfondo. Utilizzare questa funzione con uno sfondo il 
più uniforme possibile; inoltre, il colore dello sfondo non deve essere 
troppo simile alla pelle o agli abiti del soggetto.

D	 Quando si utilizza la rimozione magica dello sfondo, perché il mio 
animale domestico, giocattolo o amico viene rimosso?

R	 La rimozione magica dello sfondo funziona solo con una persona; 
qualsiasi altro elemento verrà sostituito dal tema di sfondo.

D	 Posso utilizzare un mio fondo verde invece del tessuto incluso?

R	 Sì, è possibile. Per ottenere i migliori risultati si consiglia di utilizzare 
un tessuto non riflettente e della stessa tonalità di verde del fondo 
verde incluso.

D	 Quali sono le migliori impostazioni di luce per gli effetti con fondo 
verde?

R	 Gli effetti con fondo verde funzionano meglio con un’illuminazione 
uniforme, bianca fredda.
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D	 Posso utilizzare altre immagini o video come sfondo per i miei video?

R È possibile utilizzare le proprie immagini come sfondi video 
selezionando il tema Sfondo foto in Creator Studio. Per ottenere i 
migliori risultati, assicurarsi che l’immagine sia 960 × 720 (oppure 
720 × 960 in modalità verticale), in formato JPG baseline, e trasferirla 
nella cartella DOWNLOAD/PHOTO della fotocamera dal computer. 
La fotocamera non può utilizzare video esterni come sfondi.

RISOLUZIONE DEI PROBLEMI
Consultare questa sezione in caso di difficoltà durante l’utilizzo della 
KidiZoom® VIDEO CAM FX.

Problema Soluzione

La fotocamera 
non funziona

1.	 Portare l’interruttore principale su Off per 30 
secondi.

2.	 Riportare l’interruttore principale su On e 
quindi premere il tasto Home per accenderla. 
La fotocamera dovrebbe ora funzionare 
correttamente. 

3.	 Se la fotocamera continua a non funzionare, 
ricaricare la batteria e riprovare.

Il display dello 
schermo è 
anomalo

1.	 Portare l’interruttore principale su Off per 30 
secondi.

2.	 Riportare l’interruttore principale su On e quindi 
premere il tasto Home per accenderla. Il display 
dovrebbe tornare normale.

Foto e video 
non sono nitidi

1.	 Assicurarsi che le condizioni di illuminazione 
dell’ambiente di ripresa siano adeguate. 

2.	 Verificare che l’obiettivo sia pulito.

Il video 
registrato non 
è fluido

•	 Controllare le prestazioni della scheda di 
memoria. Si consiglia di utilizzare una scheda 
microSD / microSDHC Classe 10 o superiore. 
L’uso di una scheda con prestazioni inferiori può 
rallentare la scrittura dei dati video sulla scheda 
e influire sulla qualità del video.

•	 Le prestazioni di alcune schede di memoria 
possono diminuire dopo un uso prolungato. Se 
si verifica questo problema, eseguire prima il 
backup dei file e poi riformattare la scheda.
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Impossibile 
collegarsi al 
computer

•	 Controllare i collegamenti del cavo USB tra 
la fotocamera e il computer e verificare le 
procedure di connessione descritte in questo 
manuale.

•	 Portare l’interruttore principale su Off per 
30 secondi. Riportarlo su On e collegare 
nuovamente la fotocamera al computer.

Sfarfallio 
nel video 
registrato

•	 Verificare che l’impostazione della frequenza 
della luce interna sia corretta.

•	 Evitare di avere contemporaneamente luce 
solare e illuminazione interna nella composizione 
del video.

Compaiono 
puntini colorati 
nei video con 
lo sfondo 
verde 

•	 Verificare che il tessuto a fondo verde sia 
illuminato in modo uniforme.

•	 Verificare che non ci siano pieghe nel tessuto a 
fondo verde.

•	 Verificare che il colore dell’illuminazione della 
stanza non sia troppo caldo o troppo freddo. 
Provare a spostarsi in un ambiente con 
illuminazione bianca fredda.

•	 Provare a regolare l’impostazione di rilevamento 
del fondo verde premendo il tasto Stella durante 
la registrazione.

La scheda di 
memoria non 
viene rilevata 

•	 Verificare che la scheda di memoria sia inserita 
correttamente.

•	 Verificare che la scheda di memoria sia del 
tipo supportato. La fotocamera supporta solo 
schede microSD o microSDHC.

•	 Verificare che il file system della scheda di 
memoria sia FAT o FAT32. La KidiZoom® 
VIDEO CAM FX non supporta i file system 
NTFS o exFAT. Assicurarsi di eseguire il 
backup di tutti i dati importanti dalla scheda di 
memoria e di formattarla in FAT o FAT32 prima 
di utilizzarla con la KidiZoom® VIDEO CAM FX.



2929

Impossibile 
visualizzare 
i file video o 
foto scaricati

Verificare che i file scaricati si trovino nella directory 
corretta sulla KidiZoom® VIDEO CAM FX Le foto 
devono essere inserite nella cartella DOWNLOAD/
PHOTO e i video nella cartella DOWNLOAD/VIDEO. 

La KidiZoom® VIDEO CAM FX supporta solo i 
seguenti formati: foto in formato JPEG baseline 
standard e video in formato AVI (Motion JPEG) creati 
dalla KidiZoom® VIDEO CAM FX.

APPENDICE - GUIDA RAPIDA AI GESTI

 Modalità generali per foto o video

 Modalità video

Coriandoli Palloncini Fuoco Cuori

 Modalità Creator Studio
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                 Guida                       Luci                             Palla di energia            In volo

     
            Coccodrillo      Tronco galleggiante                  Foresta di fiori             Farfalla

     
                 Frutta                   Vassoio                                Corsa                  Traguardo

     

     
        Scintille magiche         Arcobaleno                               Oasi            Cammelli danzanti
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               Gemme                     Fiori                               Raggio laser          Codice Cyber

     
          Fiocchi di neve     Pupazzo di neve                     Mongolfiere        Montagne russe

    
               Fantasmi                  Zucca

CURA E MANUTENZIONE
•	 Tenere la copertura in gomma della porta USB-C e dello slot per la 

scheda di memoria ben chiusa quando la fotocamera non è in uso, 
per evitare l’ingresso di polvere o acqua.

•	 Mantenere la fotocamera pulita passandola con un panno 
leggermente umido.

•	 Spegnere la fotocamera tramite l’interruttore principale se non verrà 
utilizzata per un lungo periodo di tempo.

•	 Tenere la fotocamera lontana dalla luce solare diretta e da qualsiasi 
fonte di calore.

•	 Non far cadere la fotocamera su superfici dure e non esporla 
all’umidità né immergerla in acqua.

•	 Mantenere pulito l’obiettivo. Se le immagini risultano sfocate, potrebbe 
essere dovuto alla presenza di polvere o sporco sull’obiettivo.

IT

PAP 22 CARTA
Verifica le disposizioni del tuo 

comune per la gestione dei rifiuti.
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MANUTENZIONE DEL TESSUTO A 
FONDO VERDE 

 

 

Pulire il tessuto verde strofinandolo delicatamente con un panno umido. 

Hai bisogno di aiuto con i nostri prodotti?
www.vtech.it sezione Assistenza
Vuoi consultare le nostre condizioni di garanzia?
www.vtech.it sezione Garanzia
Scopri tutti i nostri prodotti sul nostro sito:
www.vtech.it

Informazioni sull’Ecodesign (UE) 2023/826 che modifica il 
Regolamento (CE) n. 1275/2008

Nome del produttore VTECH

Tipo di prodotto Giocattolo

Modello  5948

Consumo di energia in 
modalità a basso consumo 
(modalità risparmio energetico):

0,7 W

Tempo predefinito per il 
passaggio alla modalità a 
basso consumo (modalità 
risparmio energetico):

5 minuti

Informazioni sull’alimentatore Alimentatore AC/DC conforme alla 
normativa ERP, Uscita DC: 5V / 1.5A
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