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INTRODUZIONE

Grazie alla Baby console delle scoperte di VTech?®, il tuo bambino potra
divertirsi a imitare i grandi, esplorando le diverse attivita: lettere, numeri, animali
e tanto altro in compagnia di adorabili animali. Tanti elementi da toccare che
stimolano e sviluppano la coordinazione occhio/mano del bambino e le sue
capacita motorie.

Cartuccia Tigre

Pulsante Cucu

Tasti Volume
Rotella azzurra

Pulsante Selgttore
Musica Accepsmne /

Spegnimento /
Pulsanti Regolazione del
attivita Volume
Pulsanti Manopola di
Forme Gioco




CONTENUTO DELLA CONFEZIONE

- Baby console delle scoperte di VTech®
¢ Questo manuale di istruzioni

AVVERTENZA:

Per la sicurezza del tuo bambino, smaltire tutte le componenti di
imballaggio come nastri adesivi, buste e fogli di plastica, fascette,
etichette di imballaggio, cavi e viti. Non fanno parte del giocattolo.

NOTA:

Conservare questo manuale d’istruzioni perché contiene informazioni
importanti.

Per rimuovere la clip dalla scatola: @
@ Ruotare pil volte in senso antiorario la f\
clip che fissa il giocattolo alla confezione.

@
@ Rimuovere e gettare la clip di plastica. '




ALIMENTAZIONE

Installazione delle batterie

1.
2.

3.

Assicurarsi che il giocattolo sia spento prima di inserire le batterie.
Aprire il vano batteria situato nella parte inferiore usando un
cacciavite.

Inserire 2 batterie LRO3/AAA seguendo lo schema presente nel
vano batteria.

Chiudere con cura il coperchio del vano batterie e accertarsi che
la vite sia ben serrata.




IMPORTANTE: INFORMAZIONI SULLE BATTERIE

ATTENZIONE: Le pile incluse sono solo a scopo dimostrativo, non

sono batterie di lunga durata.

e Utilizzare solo le batterie consigliate

* Non mischiare diversi tipi di batterie: alcaline, zincocarbone e

ricaricabili.

Non mischiare batterie nuove e usate.

Non utilizzare batterie danneggiate.

Inserire le batterie rispettando la corretta polarita (+ e -).

| morsetti di alimentazione non devono essere cortocircuitati.

(collegando direttamente + e -).

* Rimuovere le batterie scariche dal giocattolo.

* Rimuovere le batterie dal dispositivo se si intende riporlo per un
lungo periodo.

* Le batterie scariche devono essere gettate negli appositi contenitori.
Non gettare le batterie nel fuoco, potrebbero esplodere o perdere
liquido.

BA'I'I'ERIE RICARICABILI: |
Rimuovere, ove possibile, le batterie dal giocattolo per
ricaricarle. |

* Le batterie ricaricabili devono essere ricaricate sotto la ‘
supervisione di un adulto.

* Le batterie non ricaricabili non devono essere ricaricate.




CARATTERISTICHE

1. Selettore Accensione / Spegnimento / Controllo
del volume
Accendi il giocattolo o regola il volume,
sposta il selettore Accensione /
Spegnimento / Regolazione del volume
in posizione Volume Basso ( ;c ) o
su Volume Alto ( :|8 ). Per spegnere

il giocattolo, sposta il cursore sulla

posizione di Spegnimento ( ;8 )-

2. Cartuccia Tigre

Inserisci la cartuccia Tigre nella Baby
Console delle scoperte, devi sentire un
piccolo clic. Quindi, premi il pulsante Cucu
per far uscire Tigre dal suo nascondiglio.
Questa attivita permette al tuo bambino
di apprendere la nozione degli opposti. Il
personaggio Tigre accompagnera il tuo
bambino durante le attivita per guidarlo
e incoraggiarlo a giocare!

3. Rotella azzurra
Ruotare la rotella azzurra - non elettronica
- aiuta a sviluppare le capacita motorie
del tuo bambino.




4. Pulsante Cucu
Quando la cartuccia di Tigre ¢ all'interno
della Baby console delle scoperte, premi
questo pulsante per far apparire Tigre!

5. Pulsante Musica
Premi questo pulsante per ascoltare 3
allegre canzoni e muoverti a ritmo di
musical

6. Pulsanti attivita

Ogni animale rappresenta un’attivita!
Andiamo a fare il pieno di scoperte :

Elefante:

Premi I'Elefante una volta per riprodurre la canzone dell’alfabeto
e una seconda volta per giocare con le lettere: ogni animale
attiva un brano della canzone dell’alfabeto. Devi premere tutti i
personaggi per completare la canzone.

Scimmia :

Premi la Scimmia una volta per sentirla cantare i numeri e
una seconda volta per giocare! Devi premere tutti gli animali
lampeggianti per guadagnare piu punti possibile!

Pappagallo :

Premi il Pappagallo per sentirlo parlare in rima.

Scoiattolo :
Premi lo Scoiattolo per divertirti a trovare gli animali giusti in
base al loro verso o al loro nome.




Gatto :
Premi il Gatto per ascoltare suoni diversi premendo qualsiasi
pulsante della Baby console delle scoperte o muovendo la

manopola di gioco.
Cane :

Premi il Cane per ascoltare il nome di ogni animale sullo

schermo in inglese.

Tasti Volume

Premi il piu o il meno per imparare a
distinguere i livelli di volume e attivare
simpatici versi di animali!

Pulsanti Forme

Premi i pulsanti Forme per ascoltare
frasi divertenti su forme e colori. Sono
presenti diverse combinazioni di gioco
che danno accesso a giochi bonus!
(Esempio: premi il quadrato e poi un
pulsante, diverso dai pulsanti Forme
sulla Baby console delle scoperte, e poi
premi un secondo pulsante Forme.)

Manopola di gioco

Muovi la manopola in tutte le direzioni per
sentire gli animali parlare e i loro versi. Ci
sono diverse combinazioni di gioco che danno
accesso ai giochi bonus! (Esempio: muovi la
manopola, poi premi un pulsante qualsiasi
sullaBaby Console delle scoperte e muovi
di nuovo la manopola.)




10. Spegnimento automatico
Per preservare la durata della batteria, il giocattolo si spegnera
automaticamente dopo circa 60 secondi senza interazioni. Premi
un pulsante qualsiasi per riavviarlo.

NOTA :

La Baby console delle scoperte potrebbe anche spegnersi
automaticamente quando le batterie sono scariche.

PAROLE DELLE CANZONI

Canzone dei numeri
1,2,3,4,5,

Dai divertiamoci insieme!
Evvival»

Canzone dell’alfabeto
«A,B,C,D,EF,G.
H1,J,K, LM N,O,P.
Q,R,S.

T, U, V.




Canzone degli animali
« Amici animali,

1,2, 3.

Segui il tempo,

A, B, C.

Elefante!

Cane!

Scoiattolo!

Pappagallo!

Gatto!

Scimmia!

Tigre!

Evviva! Gioca con me! »

MANUTENZIONE

1. Per pulire il giocattolo, utilizzare un panno leggermente umido. Non
utilizzare solventi o prodotti corrosivi.

2. Evitare I'esposizione prolungata del giocattolo al sole o a qualsiasi
altra fonte di calore.

3. Rimuovere le batterie quando il giocattolo non viene utilizzato per
molto tempo.

4. Questo giocattolo & realizzato con materiali durevoli. Tuttavia, evitare
di urtarlo contro superfici dure e di esporlo a umidita.

IN CASO DI PROBLEMI

Se per qualsiasi motivo il prodotto dovesse smettere di funzionare,
segui questi passaggi:

1. Spegni il giocattolo.

2. Rimuovi le batterie.

3. Lascia riposare il giocattolo per alcuni minuti, quindi reinserisci le
batterie.

4. Riaccendi il giocattolo. Sara di nuovo pronto per funzionare.

5. Se il giocattolo continua a non funzionare, sostituisci le batterie con
altre nuove.

Se il problema persiste, contatta il servizio clienti.




Hai bisogno di aiuto con i nostri prodotti?
www.vtech.it sezione Assistenza.

Vuoi consultare le nostre condizioni di
garanzia?

www.vtech.it sezione Garanzia.

Verifica le disposizioni del tuo
comune per la gestione dei rifiuti.
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Scopri tutti i nostri prodotti sul
nostro sito:

www.vtech.it
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